
Instrukc nı soubor mikroprocesoru 8051 / 8052

A Rx a8 @Rr #d8 DPTR @DPTR C AC OV P vysve tlenı

MOV A,� á á 1/1 2/1 1/1 2/1 á á á á á P (A) ← (�)
MOV Rx,� á 1/1 á 2/2 á 2/1 á á á á á P (Rx) ← (�)
MOV a8,� á 2/1 2/2 3/2 2/2 3/2 á á á á á á (a8) ← (�)
MOV @Rr, ,� á 1/1 á 2/2 á 2/1 á á á á á á ((Rr)) ← (�)
MOV DPTR,#d16 3/2 á á á á á á á á á á á (DPTR) ← d16

MOVC A,@A+� á á á á á á 1/2 á á á á P (A) ← ((A)+(DPTR))c

MOVC A,@A+PC 3/2 á á á á á á á á á á P (A) ← ((A)+(PC))c

MOVX A, � á á á á 1/2 á á 1/2 á á á P (A) ← ((�))x

MOVX �,A á á á á 1/2 á á 1/2 á á á P ((�))x ← (A)
PUSH a8 á á á 2/2 á á á á á á á á za sobnık ← (a8)
POP a8 á á á 2/2 á á á á á á á á (a8) ← za sobnık
XCH A, � á á 1/1 2/1 1/1 á á á á á á P (A) ↔ (�)
XCHD A, � á á á á 1/1 á á á á á á P (A3á0) ↔ (�3á0)

INC � á 1/1 á á á á á á á á á P (�) ← (�) +1
INC � á á 1/1 2/1 1/1 á 1/2 á á á á á (�) ← (�) +1
DEC � á 1/1 1/1 2/1 1/1 á á á á á á á (�) ← (�) á1
ADD A, � á 1/1 2/1 1/1 á 2/1 á á C AC OV P (A) ← (A)+(�)
ADDC A, � á 1/1 2/1 1/1 á 2/1 á á C AC OV P (A) ← (A)+(C)+(�)
DA A á 1/1 á á á á á á C AC á P dokad.korekce po +
SUBB A, � á 1/1 2/1 1/1 á 2/1 á á C AC OV P (A) ← (A)á(C)á(�)
MUL AB 1/4 á á á á á á á 0 á OV P (A),(B) ← (A) * (B)
DIV AB 1/4 á á á á á á á 0 á OV P (A),(B) ← (A) / (B)

ANL A, � á 1/1 2/1 1/1 á á á á á á á P (A) ← (A) AND (�)
ANL A, � á á á á á 2/1 á á á á á á (A) ← (A) AND (�)
ORL A, � á 1/1 2/1 1/1 á 2/1 á á á á á P (A) ← (A) OR (�)
ORL a8, � á 2/1 á á á á á á á á á á (a8) ← (a8) OR (�)
ORL a8, � á á á á á 3/2 á á á á á P (a8) ← (a8) OR (�)
XRL A, � á 1/1 2/1 1/1 á 2/1 á á á á á P (A) ← (A) XOR (�)
XRL a8, � á 2/1 á á á 3/2 á á á á á á (a8) ← (a8) XOR (�)
CLR A á 1/1 á á á á á á á á á P (A) ← (0)
CPL A á 1/1 á á á á á á á á á á (A) ← NOT (A)

RL A á 1/1 á á á á á á á á á á rotace vlevo
RLC A á 1/1 á á á á á á C á á P rotace vlevo pres C
RR A á 1/1 á á á á á á á á á á rotace vpravo
RRC A á 1/1 á á á á á á C á á P rotace vpravo pres C
SWAP A á 1/1 á á á á á á á á á á (A0á3) ↔ (A4á7)

b8 /b8 C NC B NB BC C AC OV P vysve tlenı

CLR � á 2/1 á 1/1 á á á á * á á á (�) ← 0
SETB � á 2/1 á 1/1 á á á á * á á á (�) ← 1
CPL � á 2/1 á 1/1 á á á á * á á á (�) ← NOT (�)

< bitove  operace >

< posuny >

< logicke  operace >

< aritmeticke  operace >

< presuny >



ANL C, � á 2/2 2/2 á á á á á C á á á (C) ← (C) AND (�)
ORL C, � á 2/2 2/2 á á á á á C á á á (C) ← (C) OR (�)
MOV C,b8 2/1 á á á á á á á C á á á (C) ← (b8)
MOV b8,C 2/2 á á á á á á á á á á á (b8) ← (C)
J� r8 á á á 2/2 2/2 á á á á á á á (PC) ← (PC)+2+if(�,r8,0)
J� b8,r8 á á á á á 3/2 3/2 á á á á á (PC) ← (PC)+3+if(�,r8,0)
J� b8,r8 á á á á á á á 3/2 á á á á (PC) ← (PC)+3+if(�,r8,0),(b8) ← 0

A Rx @Rr a8 Z NZ C AC OV P

ACALL a11 2/2 á á á á á á á á á á {SP}←(PC+2).(PC)áa11,SP=SP+2
LCALL a16 3/2 á á á á á á á á á á {SP}←(PC+3).(PC)áa16,SP=SP+2
RET 1/2 á á á á á á á á á á (PC) ← (SP), SP=SP á 2
RETI 1/2, á á á á á á á á á á (PC) ← (SP), SP=SP á 2
AJMP a11 2/2 á á á á á á á á á á (PC)0á10 ← a11

LJMP a16 3/2 á á á á á á á á á á (PC) ← a16

SJMP r8 2/2 á á á á á á á á á á (PC) ← (PC) + 2 + r8

JMP @A+DPTR 1/2 á á á á á á á á á á (PC) ← (A) + (DPTR)
J� r8 á á á á á 2/2 2/2 á á á á (PC) ← (PC)+3+if (�,r8,0)
CJNE A,a8,r8 3/2 á á á á á á C á á á (PC)←(PC)+3+if ((A)=(a8),r8,0)
CJNE �,#d8,r8 á 3/2 3/2 3/2 á á á C á á á (PC)←(PC)+3+if ((�)=d8,r8,0)
DJNZ �,r8 á á 3/2 á 3/2 á á á á á á (PC)←(PC)+3+if ((�)=0,r8,0),

(�) ← (�) á 1

NOP 1/1 á á á á nic

A č stradac 1/1 č poc et slabik/cyklu
Rx č registr R0÷R7 c č pame ň programu
@Rr č neprıma  adresa v R0, R1 x č externı pame ň dat
a8 č prıma  adresa * č ovlivnuje, je-li operandem
d8, d16 č bezprostrednı data (8, 16 bitu ) {SP} č ukla da nı do (SP+1) a (SP+2),
r8 č relativnı adresa vybıra nı z (SP) a (SP-1)
b8 č bitova  adresa
(/b8) č negovany obsah bunky na adrese b8

< ostatnı >

< skoky >


